5.2 - EN IYI COZUMU BULDUM
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Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak c¢6zer.

Verilen bir problemi analiz eder.

MATERYALLER
5.2. A1 Problem C6zme Stratejileri Gorseli 5.2.C3 Ornek Balik Kilcig1 Coziimlemesi
5.2.B1 Simdi Ne Yapayim Sorular: Zarflar (ya da kese kutu vb)

5.2.C1 Balik Kil¢ig1 Calisma Kagidi
5.2.C2 Sular Kirleniyor Balik Kil¢1g1 Coztimlemesi

ONERILEN DERS AKISI

A. Bilgi: Problem Cézme Stratejileri (20 dk)
B. Calisma : Simdi Ne Yapayim Oyunu (20 dk)
C. Calisma: Sular Kirleniyor (35 dk)

D. Bugiin Ne Ogrendik ? ( 5 dk)

oooo

RS

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Problem Cozmestratejilerine siniftakarsilastiginiz cesitliproblemlerden 6rnekler hazirlayabilirsiniz.
Sular Kirleniyor etkinligini farkli cevre problemleri ile genisletip olas1 ¢6ziimleri calistirabilirsiniz.

Bu haftanin etkinliklerinde ¢ocuklarin bir problemi ¢ézerken farkli ¢6ziim yollar: oldugunun ve bu

yollarin bazilarinin digerlerine gére daha verimli olabildiginin farkina varmalar1 6nemlidir.

A. BILGI - PROBLEM COZME STRATEJILERI
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OGRENME CIKTILARI Onec™
Problem ¢6zmede temel kavramlar: tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark eder.

S]]

ANAHTAR KELIMELER
Problem Tiirleri, Problem Cézme Stratejileri

MATERYALLER
5.2.A1 Problem C6zme Stratejileri Gorseli
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DERSE GIRIS

Gecen hafta tizerinde durulan konular ile ilgili kisa bir hatirlatma yapilir. Problem kavrami, problem
¢c6zme adimlar: hatirlatmak icin 6grencilere sorular yoneltilir. Bu sorular asagidaki gibi olabilir:
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o lcinde bulundugunuz durumda problem oldugunu nasil anlarsmz?
®  Peki, bu problemleri ¢6zmek icin nasil bir yol izlemeliyiz?

Ogrencilere bu haftanin konusu hakkinda merak uyandirmak icin asagidaki gibi sorular yoneltilebilir:
®  Genelde nasil problemler ile karsilasiyorsunuz?

Farkli problem tiirlerini kesfetmeleri saglanir.
®  Her problem icin aym problem ¢6zme adimlan bize yardima olabilir mi?

Yanit gelmedigi durumda daha acik bir sekilde soru tekrarlanabilir:
®  Giinliik yasam problemleri, matematik problemleri, bulmacalar, basit veya karmasik problemler icin de
aym ¢oziim siireci ise yarar m?

GELISME

Hayatimizda bircok problem ile karsilasabiliriz; bircogunun tek bir ¢6ziimi olacagindan kolay
c¢oziilebilirken bazilari ise daha karmasik olabilir ve problem ¢6zme stratejilerini kullanmak gerekebilir.
Ornegin matematik derslerinde problemler bir metin icerisinde yer aliyor ve buradan ¢6ziime ulasmaniz
gerekiyor. Boyle problem tiirlerinde hangi ¢6ziim stratejilerini kullandiginiz1 bir hatirlayalim:
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5.2.A1 Problem Cézme Stratejileri Gorseli

Oncelikle soruyu dikkatli bir sekilde okumahsimz.

Problemde onemli olan yerlerin altm cizerek onemli bilgiyi ayrt etmelisiniz.

Eger ihtiyaamz olursa resim ¢izebilirsiniz; ¢oziim konusunda size fikir verebilir.

Tekrarlayan ogeler, oriintiiler olabilir; bunlan bulmahsimz.

Daha basit bir problemi ¢6zmeye ¢cahsabilirsiniz. Bu siirec size ¢oziimde yardima olabilir.

Sondan basa dogru gidebilirsiniz; sorunun sonundan baslayarak geriye doniik cahsmak problem
coziimiinde yardima olabilir.

®  Buldugunuz bir ¢oziim icin deneme yapmamz size yardima olabilir.

®  Son olarak ¢oziimii test etmeniz ve ise yarayp yaramadigim gormeniz gerekebilir. Coziime ulasilmadign
durumda farkh stratejiler ile ¢c6ziim aramak gerekebilir.
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® Baska c6zilim stratejileri de ifade edilebilir; deneme yanilma, canlandirma yapma, model
olusturma, problemi kiiciik parcalar halinde ele alma, tahmin etme, problemi sadelestirme, neden-
sonug iliskisi kurma, hesaplama yapma, algoritma olusturma vb.

® Bu konudaki farkindalig: arttirmak icin 6grencilere problem ¢6zmek icin hangi stratejileri
kullandiklar: sorulabilir.

Ancak, unutmaywn ki birden fazla stratejiyi aym anda kullanmak gerekebilir; ciinkii problemlerin birden fazla
¢coziim yolu bulunur!

Iyi ifade edilmis problemler icin ¢6ziim stratejilerini uygulamak daha kolay iken, problem durumlarinin
karmasik oldugu, iyi tanimlanmadigy, belirsizlikler barindirdiginda ise ¢6ziim stratejilerimiz degisebilir.
Ornegin; en iyi roman nasil yazhr? sorusu 6grencilere sorularak ¢oziim {iretmeleri istenir.

Ornegin bu tiir problem durumlarinda; problem icin ¢6ziim iiretmek daha da karmasik bir siirectir.
Problem durumu iyi ifade edilmediginde, ¢6ziim tiretebilmek icin farkl stratejileri uygulamak gerekir:

Problemi daha farkh ifadeye cahsmak gerekebilir.

Problem icin bir amac belirlenebilir.

Probleme bir ssmr koymak gerekebilir. Ciinkii ¢oziim farkh durumlarda degisiklik gosterebilir.

Tek basimza ¢ozemeyebilirsiniz, isbirligi icerisinde cahsacagimz arkadaslara ihtiyac duyabilirsiniz.
Kesifsel yaklasim ile ¢oziim iiretmeniz gerekebilir.

Problem icin ¢6ziim iiretebilmek icin problemi daha anlasilir yapmak gerekir. Ciinkii problemi
anladigimizda ve ¢6ziim stratejilerini planli bir sekilde uyguladigimizda problemleri daha kolay ¢6zebiliriz.

®  Peki, planh bir sekilde problem ¢ozme adimlanm uyguladiguimz diisiinelim! Sizce tiim problemler
coziilebilir mi?

Co6ztimii olmayan problemleri ifade etmelerini bekleyin, yanit gelmedigi durumda daha farkl bir sekilde
soru tekrarlanabilir.

® Diinya iizerinde ¢6ziimii olmayan problemler olabilir mi?

Her ne kadar cesitli problem ¢6zme yontemlerini kullaniyor olsak da bazi sorunlarin cevabini ne yazik ki
heniiz veremiyoruz. Bazi sorunlarimiza ¢6ziim tiretemiyoruz.

Asagidaki sorularin ¢6ziimii olup olmadigini kesfetmelerini saglayin.

®  Neden uyumaya ihtiya¢c duyuyoruz?
®  Yabana bir dili nasil 6greniyoruz? Kelimelere nasil anlam yiikliiyoruz?

Bu ve bunun gibi bazi sorulann yamtlan hala bilimsel olarak ispatlanms degil. Siz de ¢oziimii olamayan bir
problem bulabilir misiniz?

Matematik alamnda ¢oziilemeyen 6 6nemli problem “Milenyum Problemleri” advm almus. Bu problemleri ¢ozen
matematikcilere Clay Matematik Enstitiisii tarafindan, 1 Milyon dolar 6diil vaat edilmis. Yakin zamana kadar
saylan 7 olan problemlerden 7. Problem, kisa bir siire once Grigori Perelman tarafindan ¢oziilmiis ve boylece geriye
¢coziilemeyen 6 problem kalmus. Belki bir giin, ¢coziimii heniiz olmayan boyle problemlerden birini siz ¢ozersiniz,
ne dersiniz?

Simdi, gelin problem ¢ozme siirecini hep beraber gerceklestirelim. Once giinliik yasamdan basit bir problemin
¢Oziimii arayahm, daha sonra da zor bir problemi ¢c6zmeye cahsahm!
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B. CALISMA - SIMDi NE YAPAYIM OYUNU
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Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim 6nerileri getirir.

Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak ¢ozer.

Verilen bir problemi analiz eder.

BILGI ISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Mantiksal Sorgulama, Sistematik Diisiinme, Céziimii Degerlendirme
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ANAHTAR KELIMELER
Giinliik Yasam Problemleri

o

ﬁ MATERYALLER
5.2.B1 Simdi Ne Yapayim Soru Kagidi
Soru sayisi kadar Zarf (ya da kese kutu vb)

AIMDINE SAPAYIM SORU KAGIDT

HAZIRLIK

5.2.B1 Simdi Ne Yapayim Soru Kagidi'ndaki 6rnek sorular: ve sizin yazacaginiz
sorulari kesin ve her biri ayr1 bir zarfta duracak sekilde zarflarin icine yerlestirin.

Zarf yerine sorularin icinde gériinmeyecegi sekilde herhangi bir kutu, torba,
gazete kagidi, kese kagidi vb kullanabilirsiniz. Bunlarin hicbiri yoksa kagitlar:
katlayip sorularin gériinmemesini saglayarak bu etkinligi yapabilirsiniz.

5.2.B1 Simdi Ne Yapayim Soru Kagidi

OYUNUN ADIMLARI @

Ogrencileri, her grupta esit sayida 6grenci olacak sekilde 2 gruba ayrilir.

[lk takimdan bir oyuncudan bir zarf secip agmasini ve zarftaki durumu okumasini istenir.

Her iki takimdan da 1 dk boyunca diisiinerek cesitli céztimler iiretmeye calismalarini istenir.
Once birinci takimdan ilk ¢6ziim 6nerisini soylemesi, sonraki ikinci takimdan ilk ¢6ziim 6nerisini
sOylemesi istenir, sonra yine birinci takim baska bir ¢6ziim 6nerisi sdyler ve ikinci takim baska
bir 6neri soyler, bu sekilde tiim ¢6ziim Onerileri yiiksek sesle séylenene kadar devam edilir.
Her bir 6neri soyleyen takimin hanesine 1 puan olarak yazilir.

Eger ¢6ziim onerileri uygulanabilir degilse takim o 6neriden puan almaz.

7. Coziim onerileri bittiginde kars: takimdan bir oyuncu yeni bir zarf ceker.
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Kurallar

e Zarfi ceken takim baslar. Daha sonra kars1 takim zarf ceker.

e Takimlar “iyi / uygulanabilir” ¢dziimler i¢in puan alirlar. Bu durumda bazi ¢dziimler tartismali
olabilir. Isterseniz 2-3 6grenciden olusan bir grup “juri” olarak belirlenebilir ve tartismali
durumlarda, dgretmenin de destegi ile ¢dziimiin iyi / uygulanabilir olup olmadigina karar verebilir.
® Daha 6nce 6nerilen bir ¢6ziim tekrar dnerilemez. Hicbir ¢6ziim 6nerisi kalmadiginda yeni bir
zarfa gecilir.
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Ornek:

e Takim A'nin zarfindan “Okuldan eve donerken servisi kacirdim” problemi cikti.

e QOgretmen basla dediginde iki takim da ¢6ziim Snerileri hakkinda konusur. Ogretmen
tartismanin bittigi sinyalini verir (bitti der ya da el ¢irpar)

e Takim B bir ¢éziim 6nerisi sunar. ( Orn. C")gretmenime haber veririm. ) Oneri kabul edilebilir
bir 6neri ise 1 puan alir.

e Takim A baska bir 6neri sunar. (Orn. Heniiz hareket etmemis baska bir servisten yardim
isterim) Oneri kabul edilebilir bir éneri ise 1 puan alir.

e Takim A'nin baska ¢6ziim 6nerisi yoktur ancak Takim 2 bir 6neri daha sunar. (Orn. ailemi
ararim) Boylece bir puan daha alir. (Takim A'nin 1 puani, Takim B'nin 2 puani vardir)

® Takim B bir zarf alir ve oyun devam eder.

C. CALISMA - SULAR KIRLENIYOR
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Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark eder.

Giinliik hayatta karsilastig1 problemlere ¢oziim 6nerileri getirir.

Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak ¢6zer.

Verilen bir problemi analiz eder.

BILGi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Belirsizlikle Bas etme, Soyutlama, Neden Sonuc Iliskisi, Coziimii Degerlendime, Is birligi Icinde
Calisma

<,

ANAHTAR KELIMELER
Giinliik Yasam Problemleri
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ﬁ MATERYALLER
5.2.C1 Balik Kilcig1 Calisma Kagidi
5.2.C2 Sular Kirleniyor Balik Kilcig1 Coztimlemesi
5.2.C3 Ornek Balik Kilc1g1 Coziimlemesi

HAZIRLIK

e 5.2.C1 Balik Kilgig1 Calisma Kagidi'mi ¢ogaltin.
e 5.2.C2 Sular Kirleniyor Balik Kilgig1 Céziimlemesi ve 5.2.C3 Ornek Balik Kilgig:
Coziimlemesini tahtaya yansitmak iizere hazirlayin.

UYGULAMA @

1. Ogrencileriniz 3-4 kisilik gruplara ayirin ve Bos Balik Kilgig
Calisma Kagidini verin.

2. Eger ogrencileriniz ilk defa Balik Kilcig1 ile karsilasiyorsa
bu calismanin sonunda yer alan Balik Kil¢igi Yontemi
Bilgi Notu'ndan yararlanarak Balik Kilcigr yéntemiyle nasil

calisilacagini 6grencilerle paylasin. 5.2.C1 Bahk Kiloxga Cahoma Kagads
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3. Ogrencilerinizle asagida yer alan senaryoyu paylasin.

4. Gruplardan senaryoda belirtilen kirlilik durumuna yol acan nedenlerini tespit etmelerini ve
onlerindeki balik kil¢cigina ekleme yapmalarini isteyin.

5. Gruplar paylasimlarini tamamladiginda siz de elinizdeki 6rnek balik kilcigr ¢oziimlemesini
paylasabilirsiniz.,

6. Su kirliligine yol acan tiim problem alanlarini kapsayacak ortak bir balik kil¢ig1 yapin.

7. Daha sonra farkli problem alanlarini (Kilgiklar1) gruplar arasinda paylastirin, ve bu alandaki
sorunlara yonelik ne gibi ¢6ziimler tiretebileceklerini tartismalarini isteyin.

8. Bulunan ¢6ziim Onerilerini ve stratejileri sinif olarak tartisin, eksik ve giiclii yanlar1 ortaya
koyun.

9. Tum smfin fikirleri kullanilarak da ortak bir ¢6ziim stratejisi gelistirin.

PROBLEM SENARYOSU

Teknolojinin hayatn pek cok alamna girmesi ve fabrikalann artmas: ile cevremizdeki doga da bu gelismelerden
etkileniyor. Bir sahil sehrinde cevre temizligi ile ilgili bir birimde cahshgimzi varsayahm. Sizce ne gibi problemler
oniiniize gelirdi?

Cevremiz, havamz, dogamz kirlendiginde dogal olarak sular da kirleniyor. Fabrika atklanmn sulara kansmasi
deniz ve gillerde yasayan canhlan tehdit edebilecegi gibi dogrudan ve dolayh olarak insan saghgim da tehdit
etmektedir. Aynca sadece fabrika atklan degil bilingsizce atlan ¢opler de sulan kirletiyor. Simdi bu problemin
coziimiinde kullanacagimz bir kac snemli bilgiyi sizinle paylasmak istiyorum;

®  Problemi ¢bzerken yeni problemlere neden olmama konusunda dikkatli olmahsimz.

Problemi ¢izerken bir plan yapmak dogru ¢oziimii bulmamz icin gereklidir.
®  Problemin ¢oziimii icin stratejiler gelistirmeli ancak bu stratejilerin uygulanabilir olmasina da dikkat
etmelisiniz.

Sular Kirleniyor Ornek Céziimlemesi

Sorunun Kaynaklari;

Fabrikalar

Evler

Sahilden atilan ¢opler.

Piknik alanlarindan dogrudan sulara birakilan ¢épler.

5.2.C2 Sular Kirleniyor Balik Kilg1g1 Coziimlemesi

Problemin analizi balik kil¢ig1 yontemi ile yapildiktan sonra beyin firtinasi yontemi kullanilarak analiz
edilen problemin her bir parcasina nasil ¢6ziim bulunabilecegi tartisilir. Baz1 6rnek ¢oziim onerileri su
sekilde siralanabilir;

® Fabrikalarin atik sular1 daha kanalizasyona karismadan aritma islemi yapilir. Boylece, aritma
sonucu elde edilen, kimyasallardan arinmais sular kanalizasyona karisir.

e Kanalizasyonlarin gol veya denize dokiilmeden 6nce muhakkak aritma isleminin yapilmasi igin
kanalizasyon borularinin igine akilli aritma sistemleri kurulur.

® Sukirliligine neden olan etmenlerden biri de lavabolara dokiilen yaglardir. Az miktardaki bir
yag bile sularda cok fazla kirlenmeye yol acar bu nedenle atik yaglar icin ayrica toplama sistemi
kurularak bunun 6niine gecilebilir.

® Vatandaslan bilin¢lendirme calismalar yapilabilir. Sehir merkezine, ¢opler nedeniyle
hayatini1 kaybeden canlilarin fotograflarindan olusan bir sergi kurulabilir. Toplu tasima araclarina
yapistirilabilir. Okullarda bu tema ile ilgili calismalar yapilabilir ve yarismalar diizenlenebilir.
Sularimizi temizleyelim etkinlikleri yapilabilir. Piknik alanlarina ve sahile dikkat cekici ¢op
kovalar1 veya konteynerler yerlestirilerek coplerin etrafa yayilarak sulara ulasmas: engellenebilir.
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BiLGi NOTU : BALIK KILCIGI YONTEMiI

Problem ¢ozme yontemlerinden birisi de bahk kilag yontemidir. Bu yontemde problem, bahgin bas kisnuna
yazihr. Daha sonra problemi ortaya qkaran nedenler 45 derecelik aqyla govdeye birlestirilmis cizgiler iizerine
yazihr. Eger bu nedenleri ortaya qkaran baska nedenler varsa bunlar da, cizilen cizgiler iizerine birlestirilen
daha kisa cizgiler iizerine yazihr. Ortaya siyle bir sekil akmas beklenir. (Bu sekli dilerseniz tahtaya cizerek
de gosterebilirsiniz.)

Neden 3 Neden 1

waqoIg

Neden 4 Neden 2

Gergekten de bahga benziyor oyle degil mi? Bu yontemle problemi ortaya qkaran nedenler ayn ayn ve net bir
sekilde incelenir. Boylece problemin nedenlerini ayn ayn gorebilir ve ayn ayn ¢oziimler gelistirebiliriz. Biitiinsel
bakis aqsi bize problemi analiz imkam saglamaz. Ancak bahk kilag yontemi, problemi detayh bir sekilde analiz
etmemizi saglar. Simdi bir 6rnek senaryo iizerinde cahsahm.

Senaryo

Gokge neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir. Bu durum Gokee'yi
iyice rahatsiz etmeye baslamstr. Ciinkii okulda onun kadar sik gec kalan
baska birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat cekmeye, ogretmenleri
ve arkadaslan tarafindan dile getirilmeye baslanmushr. Gokce buna
bir ¢oziim bulmak istemektedir. Gelin simdi hep beraber Gok¢enin
problemini analiz edelim.

5.2.C3 Ornek Balik Kilgig1 Coziimlemesi

D. BUGUN NE OGRENDIK?

Giintin sonunda problem ¢6zmek icin nasil bir yol izlenmesi gerektigi ile ilgili kisa bir tekrar yapilmasi
saglanir. Balik kil¢ig1 yonteminden ve nerelerde kullanilabileceginden bahsedilir.



