5.4. VER ELINI VERI

GENEL BAKIS

OGRENME CIKTILARI
Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

Veri tiirlerini aciklar.

MATERYALLER
Sinif ortaminda bulunan herhangi bir seyin fotografi (derste kullandiginiz malzemeler,

ogrencilerden birinin fotografi, siralar, tahta vb., pencereden gériinenler)
5.4.A1 Dis Doktoru Mehmet Bey'in Muayenehanesi Gorseli

5.4.A2 Kek Yapryoruz Gorseli

5.4.B1 Kahvalt1 Aliskanliklar1 Anket Formu

5.4.B2 Kahvalt1 Aliskanliklar1 Veri Tablosu

5.4.C1 Oyunlar Icerisinde Sabit ve Degisken Kavramlar1

ONERILEN DERS AKISI

A. Bilgi: Veri Nedir ? (15 dk)

B. Calisma : Veri Topluyorum (35 dk)
C. Calisma : Oyun Analizi (35 dk)

D. Bugiin Ne Ogrendik ? ( 5 dk)
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UYGULAMA ONCESIi NOTLAR

m Veriler konusunda cocuklarin giinliik hayatlarina dair ne kadar ornekle etkinligi
zenginlestirebilirseniz konuyu o kadar iyi kavrayacaklardir. Bu nedenle ders 6ncesi sinif ortaminda
karsilastiginiz veri, sabit ve degiskenlere iliskin cesitli 6rnekler hazirlamaniz yarali olacaktir.

A. BILGI - VERI NEDIR?

SURE
15 dakika

©

OGRENME CIKTILARI

Onec™
Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

S]]

ANAHTAR KELIMELER
Veri, Bilgi, Sabit, Degisken, Veri Tiirleri, Siniflandirma

MATERYALLER

Sinif ortaminda bulunan herhangi bir seyin fotografi (derste kullandiginiz malzemeler, 6grencilerden
birinin fotografi, siralar, tahta vb., pencereden goriinenler)

5.4.A1 Dis Doktoru Mehmet Bey'in Muayenehanesi Gorseli

5.4.A2 Kek Yapryoruz Gorseli

2 3

HAZIRLIK

® Derse girmeden 6nce veri kavramini aciklarken kullanmak tizere sinif ortaminda gercegini
gosterebileceginiz herhangi bir seyin fotografini hazir bulundurun.



5.4 VER ELINi VERI

® Sabit ve degisken kavramlari i¢ci Dis Doktoru Mehmet Bey'in Muayenehanesi Gorseli ve Kek
Yapryoruz Gorsellerini tahtaya yansitmak {izere hazirlayin, ya da ¢ikt1 alarak sinifa asin.

UYGULAMA

Giinliik hayat yasantilarindan yola cikilarak bizim algiladigimiz veriler {izerinde durulur ve veri tanimi
yapilir.

Giinliik islerimizin tamamum yaparken adeta bilgi yagmuru ile kars karsiya kahnz. Beynimiz ise bu bilgi
yagmurundan isine yarayacagim diisiindiiklerini ahr yorumlar ve biz de kararlanmzi bu yorumlara gore veririz.
Hatta zihnimiz daha sonra kullanmak icin baz bilgileri saklar. Ornegin sizce, evden okula yiiriiyerek gelen bir
ogrenci ne tiir bilgilerle karsilasmaktadir. (Ogrencilerin cevaplari alinir ve tahtaya yazilir.)

®  Evden aktgimizda hava ile ilgili bir fikrimiz olur. Hava bekledigimizden daha soguksa eve tekrar
doniip daha kahn bir mont alabiliriz.

®  Saatimize bakarak ge¢ kahp kalmadiginuzi kontrol ederiz. Eger gecikmissek daha hzh yiiriiriiz.

®  Sayet karsidan karsiya gecmemiz gerekiyorsa, yaya gecidini kullamnz ve yesilisigin yanmasim
bekleriz.

®  Beslenme saati icin yiyecek bir seyler sahn almamuz gerekiyorsa yolumuz iizerindeki diikkanlann
tabela yazilanm okur “Finn”, “Pastane” vb ibarelerin bulundugu diikkanlara yoneliriz.

®  (Cevremizdeki insanlann ve tasitlann seslerini algllanz. Okulun bahgesine girip en yakin arkadasimzin

sesini duydugumuzda ona yoneliriz.

Bilgisayarlar da tipki beynimiz gibi cesitli kararlar vermek veya islem yapabilmek icin bilgi girisine
ihtiya¢ duyarlar. Iste bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek icin algiladig, isledigi, sonuc iirettigi
veya daha sonra kullanmak iizere depoladigi her seye veri denir.

Veri, diinyamn gercekleridir ashnda. Kendimizi ornek alacak olursak; boyunuz 1.50 cm uzunlugunda olabilir,
kahverengi sach ve mavi gézlii olabilirsiniz. Bunlann hepsi birer veridir. “veri” dir.

Bircok yonden, veriler diinyamn bir tamm olarak diisiiniilebilir. Bu verileri duyulanmzla algilanz ve beyin bu
veriyi isleyebilir. Insanlar, diinyay tammak ve anlamlandirmak icin verileri kullamrlar.

Bilgi, ogrendiklerimizi duyulanmzn Gtesinde genisletmemizi saglar. Bilgiler arasinda verileri yakalayabiliriz.
Bunu basit bir analoji ile anlatacak olursak;

Eger sizin bir fotografimzi cekersem, fotograf benim icin bir bilgi olmustur. Neye
benzediginiz ise verilerdir.

Fotografimzi dosyaya koyabilirim, cantamda tasiyabilirim, aktsim alabilirim, e-posta
ile baskalan ile paylasabilirim. Ancak, sizi fiziksel olarak cantamda gezdiremem, sizin
yansimamz tasiyorum. Iste fark buradadir. Fotografi kaybedersem veya yrthrsa, bu sizin
goriiniimiiniizii degistirmez.

1. Ogrencilerin veri kavramini daha iyi anlamalarini saglamak amaciyla Peki sizin hayatmzda verileri
gordiigiiniiz yer ve durumlar nelerdir? diye sorun ve verilen cevaplari tahtaya yazin. Benzer cevaplari
gruplayin.

Veri soyut bir kavram oldugundan agiklamasi zor olabilir. Onemli olan ¢ocuklarin verinin bilgiyi
iletebildigini ve cesitli formlarda ortaya ¢iktigini anlayabilmeleridir.

2. Cocuklara “ Sabit ve Degisken” diye bir kavramlarini duyup duymadiklarini sorun ve asagidaki
drneklerle bu kavramlar1 aciklayin.
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Bir disci muayenehanesinde (54.A1 Dis Doktoru Mehmet -

Bey'in  Muayenehanesi Gorseli) dis doktoru Mehmet Bey ﬂlESHgSKBTS{EH
aksama kadar 15 hasta ile ilgilenmistir. Buradaki disci koltugu MUAENEHANES
sabit, gelip giden hastalar ise degiskendir. i

Bilgisayarlann isleyisinde de baz veriler degiskenler
arach@yla depolamrken baz veriler ise sabit olarak kalr.
Sabit olarak kalan bu birimler ne olursa olsun degismez ve ilk
depolandiklan haliyle kullamlmaya devam ederler.

5.4.A1 Dis Doktoru Mehmet Bey'in Muayenehanesi Gorseli

Sabit kavramum daha iyi algilayabilmemiz icin verebilecegimiz bir diger ornek de kek tarifi olabilir. (54.A2 Kek
tarifi Gérseli)
Ornegin kek yaparken baz malzemelerimiz sabittir. Neredeyse

o KEK YAPlYORUZ ~ biitiin keklerde un, yumurta, seker, kabartma tozu kullamhr.
Bu malzemeleri sabit olarak diisiinebiliriz. Ancak kekimize
T S l 5 = m‘-M asagidaki malzemelerden cammzin istedigi birini eklersek
R e kekimizin lezzeti degisir.
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®  Elma vb.
5.4.A2 Kek tarifi Gorseli o Kakao

Sabit olan malzemelerin yamnda o giinkii istegimize gore ekledigimiz yukandaki malzemeleri de degisken olarak

isimlendirebiliriz.

B. CALISMA - VERi TOPLUYORUM
SURE
35 dakika &gg
OGRENME CIKTILARI Ones™ Qz’p(;a\\%ég,

Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Veri Toplama,Veri Gorsellestirme, Ayristirma, Veri Céziimleme

ANAHTAR KELIMELER
Veri Toplama, Veri Coziimleme, Veri Gorsellestirme, Veri Tiirleri

MATERYALLER
5.4.B1 Kahvalt1 Aliskanliklar1 Anket Formu
5.4.B2 Kahvalt1 Aliskanliklar: Veri Tablosu

> 3 e G

HAZIRLIK

e Kahvalt1 Aliskanliklar1 Anket Formu'ndan sinif mevcudu kadar cogaltin.
e Kahvalt1 Aliskanliklar1 Veri Tablosundan sinif mevcudunun 4te biri kadar cogaltin. ( Sinif
mevcudunuz 20den fazla ise her grup icin tablodan 2 kopya vermeniz gerekecektir.)
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UYGULAMA
1. Asagidaki paylasimi yaparak etkinlige giris yapin.

Hasta olup doktora gittigimizde doktor neyin var diye sorvar? Hastahga dair semptomlanmz - oksiiriik, kann
agnsi, ates doktorun hastah@inuzi teshis etmek icin kullandig verilerdir. Bazen bunun icin dnceden bir form
doldurmanuzi da isteyebilirler.

Baz arashrmaalar ise bilgi toplamak amaayla zaman zaman bu tiir formlar doldurmamuzi isteyebilirler. Bu
formlardaki bilgiler daha sonra tablolara ve grafiklere doniistiiriiliir, boylece arashrmay yapan kisi de topladigi
bilgilere dayanarak bir sonuc elde etmis olur. Bugiinkii etkinligimizde buna benzer mini bir arashrma yapmamzi
isteyecegim. Konu bashgumz; Kahvalt Ahskanhklan.

KARVALTLALTSKANLIKLARL ANKETL
. e i ediyor | S0 | 7| | @ < I
KARVALTL ALTSKANLIKLART VERT TABLOSU P P B P B
Kisi Adi Evde Kahvaltida Ne Yersin?
R [ o e py S o [ I
doldurclacak) | osun? | Yomurta| Ekmek | Peynir | Recel | Bal | Zeytin [ DIGER
Orrek K Hayr Evet Evet Kek
KARVALTE ALLSKANLIKLART ANKETL
= 5 B | oden
5.4.B1 Kahvalt1 Aliskanliklar1 Anket Formu 5.4.B2 Kahvalti1 Aliskanliklar1 Veri Tablosu

2. ANKET GRUPLARI OLUSTURUN: Ogrencileri 4%erli gruplara ayirin ve Kahvalti Aliskanliklart
Anketini dagitin. Herkes grubunda bulunan herkesten, kendi de dahil, anketinin cevaplarini almis olsun.

3. ANALIZ GRUPLARI OLUSTURUN: Ogrenciler anketlerini tamamladiktan sonra her anket
grubundan bir temsilcinin katildig1 analiz gruplar: olusturun.

Ornek:

Deniz, Ahmet, Ayse ve Toprak Anket grubunda beraberdiler. Her birinde de 4iiniin kahvalti
aliskanliklarina dair cevaplar var. Saynur, Ali, Seyma ve Hakan de diger bir anket grubundaydi.

Simdi Deniz ve Saynur birinci Analiz grubunu Ahmet ve Ali 2. Analiz Grubunu, Seyma ve Ayse 3. Analiz
grubunu ve Toprak ile Hakan 4. Analiz grubunu olusturacak ve her bir Analiz grubu da tiim 6grencilerin
verilerine sahip olacak.

4. Analiz gruplarina 5.4.B1 Kahvalti Aliskanliklar1 Veri Tablosu'nu verin. Ve ellerindeki tiim bilgiyi bu
tabloya aktarmalarini isteyin.

5. Daha sonra gruplara asagidaki sorular1 verin ve cevaplamalarini isteyin.

Evde kahvalt1 eden kag kisi var?

Kac kisi kahvaltida yumurta yiyor?

Kac kisi kahvaltida zeytin yiyor?

Kac kisi kahvaltida recel yiyor?

Kahvaltida en c¢ok tiiketilen besin ne?

Soru listesinde yer almayan ancak diger sorusuna verilen cevaplar arasinda en sik séylenen
besin ne?
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C. CALISMA - OYUN ANALIzi

SURE
25 dakika

OGRENME CIKTILARI
Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

Onec™

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Ayristirma, Veri Coziimleme

ANAHTAR KELIMELER
Sabit, Degisken

MATERYALLER
5.4.C1 Oyunlar Icerisinde Sabit ve Degisken Kavramlar1
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HAZIRLIK

Oyunlar Icerisinde Sabit ve degisken kavramlari gorsellerini tahtaya yansitmak iizere hazirlayin.
Ogrencileri ortaya koyabilecegi farkli oyunlar iizerinden sabit ve degiskenleri diisiinerek 6n hazirlik
yapin. Giinliik hayatinizdan 6rneklerle etkinligi zenginlestirebilirsiniz.

UYGULAMA

1. Ogrencilerle “Dersin basinda sabit ve degisken terimlerinden bahsetmistik, hatrlayan var m?” diye sorun.
Sabit ve degisken kavramlarini tekrar edin.

2. Bu adimda &grencilerle oynamaktan hoslandiklar1 oyunlardaki sabit ve degiskenleri analiz edin. 3
farkli oyun icin drnekler verilmistir. Bu 6rnekler tizerinden gidebileceginiz ve sabit ve degiskenlerin
devamini 6grencilerle tartisarak bulabileceginiz gibi sinifta en cok sevilen oyunlar: ele alip onlari da
analiz edebilirsiniz.

3. Dersin sonunda okulda neler sabit neler degisken oldugunu sorun ve 6rnegin tizerinden gidin.

b
TNISI

5.4.C1 Oyunlar Icerisinde Sabit ve Degisken Kavramlari

D. BUGUN NE OGRENDIK?

Veri, sabit ve degisken kavraminin tizerinden gecin, 6grencilerden verilerle giinliik hayatta karsilastigimiz
alanlara 6rnekler vermelerini isteyin.



