5.5. MANTIKLI DUSUNUYORUM

GENEL BAKIS

OGRENME CIKTILARI
Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatérlere 6rnek verir.

Problem céziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.

Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatérleri kullanir.

Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim iiretir

MATERYALLER

5.5.A1 Mantiksal Operatér Ornegi - Kopriiler
5.5.C1 Doganin Renkleri Calisma Kagid
5.5.C2 Doganin Renkleri Yansitma

ONERILEN DERS AKISI

1. A.Bilgi: Operatérler ve Islem Onceligi (20 Dk)
B. Calisma : Say1 Tahmini (20 Dk)

C. Calisma: Bul Bakalim (30 Dk)

D. Bugiin Ne Ogrendik (10 Dk)
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UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Derse girmeden énce “Say1 Tahmini” calismasi ile ilgili bir ka¢ alistirma yapmaniz ve “Bul Bakalim”
etkinliginde bulunan gorseli renkli olarak hazirlamaniz ders akisinizi kolaylastiracaktir

A. BILGI - OPERATORLER VE ISLEM ONCELIGI

SUR
20 dallscika

OGRENME CIKTILARI Tartige®

Problem ¢éziimiinde kullanilabilecek operatérlere 6rnek verir.
Problem céziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
Problem ¢6ziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.

ANAHTAR KELIMELER
Aritmetik Operatorler, Mantiksal Operatorler

ﬁ MATERYALLER
5.5.A1 Mantiksal Operator Ornegi - Kopriiler

HAZIRLIK

Matematiksel operatorlerle ilgili 6rnekleri ¢ogaltin.
5.5.A.1 Mantiksal Operator Ornegini yansitmak icin hazirlayin.

DERSE GiRiS G

Dersin basinda, 6grencilerin operator kavramu ile ilgili 6n yeterliliklerini belirlemek amaciyla operator
kavramu ileilgili sinifici tartisma baslatilir ve her 6grencinin bu kavrami nerelerde duymus olabileceklerini
ifade etmeleri istenir. Ilk olarak, asagidaki sorularla bu tartisma yonlendirilebilir:



®  Cevrenizde kendisine operator denen kisiler hi¢ gordiiniiz mii?
o Ornegin “Bilgisayar operatorii” sizce ne demektir?

Bu sorularla giris yapilmasinin ardindan soyut operator kavramina gecisin ¢ocuklar tarafindan
kesfedilmesi saglanmaya calisilir.

Gelisme

Giris boliimiinde c¢ocuklarin zihninde bazi ipuclari olusturulduktan sonra soyut olarak operator
kavramina gecmek icin;
®  Matematiksel islemlerde hi¢ operatér kavramm duydunuz mu?

Sorusu yoneltilir ve matematiksel operatérler olan; "+7, “-“,”*”  “/” “=” ifadelerinden s6z edilir. Bu
noktada dgrencilerin zihninde iliskisel bir baglanti kurgulamak amaciyla su soru yoneltilir:
®  Peki, meslek olarak islerini yapan “Bilgisayar operatorii” gibi kisilerin yaptg isle bu matematiksel
simgelerin arasinda nasil bir ortak yon olabilir ki ikisine de operator denmektedir?

Ogrencilerin tahminlerini dinledikten sonra, operatér kavraminin bir araci, nesneyi ya da sayiyr
isletmek/calistirmak anlaminda kullanildig1 ve bilgisayar operatériiniin bilgisayar1 isletme/¢alistirma
gorevini yerine getirmesine karsin, matematiksel operatorlerin matematiksel islemlerin uygulanmasi
gOrevini yerine getirdigi anlatilir. Bu sekilde, kavramin fiziki kullanim alanlariyla soyut kullanim
ozellikleri arasindaki baglant1 kurgulanmaya calisihr. Ornek olarak; asagidaki yan yana dizilen sayilar
arasina anlaml operatorlerin nasil yerlestirilebilecegi 6grencilere sorulur:

Baslangicta bos birakilan sayilar arasina, anlamh sekilde “+”, “-, ”*” | ”=" operatorlerini yerlestirmeleri
Ogrencilerden istenir:

Soru : 6 5 3 2 12
Cevap : + + - -

Benzer érnekler iiretilebilir. Birkac drnek ¢oziildiikten sonra “*” ve “/” operatorleri ile islem énceliklerine
de vurgu yapilarak drnekler gosterilebilir. Islem 6nceliginin kavranmasina yonelik olarak asagidaki gibi
bir 6rnek soru olusturulabilir:

Soru : 3 2 2 2 2
Cevap : X - X =

Ek olarak, o6grencilerin kendilerinin iiretecekleri matematiksel operatdr sorularini yanlarindaki
arkadaslarina sormalari istenerek bir sinif ici oyunlastirma uygulamasi hazirlanabilir.

Matematiksel operatorler iizerinde durulduktan sonra, programlama dili egitimi siireclerinde iizerinde
6nemle durulan “Mantiksal operator” kavramina gegilir. “Mantiksal operator” icerisinde yer alan “VE”
“VEYA” ifadelerinin kullanimi asagidaki 6rnek ve gorsel tizerinden anlatilabilir.

MANTIKSAL OPERATOR
ORNEGI

Ali A sehrinden B sehrine

gitmek iizere yola akmstr. Yol
iizerindeki kopriilerin kanatlan
kapah oldugunda kopriiler
gecilebilmektedir. Ali'nin B sehrine
sorunsuz varabilmesi icin asagidaki

manhksal ifadelerden hangileri
Saglanmahdlr: 5.5.A1 Mantiksal Operatér Ornegi - Kopriiler
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5.5 MANTIKLI DUSUNUYORUM

Koprii 1 VE Koprii 2 Kanatlar1 Acik (Iki koprii de kapali oldugundan gecemeyecektir)

Koprii 1 VEYA Koprii 2 Kanatlar1 Acik (Biri kapali ise digeri acik kalacak ve digerinden gecebilecektir)
Koprii 2 VE Koprii 3 Kanatlar1 Acik (Képrii 3'tin kapali oldugu hicbir durumda gecemeyecektir)
Koprii 4 VE Képrii 1 Kanatlar1 Acik (Képrii 4'iin kapali oldugu hicbir durumda gecemeyecektir)
(Koprii 3 VE Koéprii 4 Kanatlar1 Agik) DEGIL  (iki kopriiniin de kapali olmasinin tersi acik olma
durumudur ve gegebilecektir. )

Ornek iizerinde “VE” , “VEYA” “DEGIL” operatérlerinin mantiksal operator olarak adlandirildig
ve ayn1 diger operatdr kavrami kullanimlari gibi, komutlarin isletilmesi gorevini istlendikleri ifade
edilir. Benzer mantiksal operatér uygulamalar1 verilen 6rnek {izerinden yola cikilarak tartisilabilir ve
ogrencilerin kendi mantiksal problemlerini olusturmalari istenir.

Sonug:

» o«

Son béliimde “Operator”, “Matematiksel operatdr” ve “Mantiksal operator” kavramlar: arasindaki iliski
tizerinde tekrar yapilarak uygulama calismalarina gecilir.

B. CALISMA - SAYI TAHMINI

SURE
20 dakika

OGRENME CIKTILARI

Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatérleri kullanir.
Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim iiretir

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diistinme, Mantiksal Sorgulama

ANAHTAR KELIMELER
Ikili Arama, Aritmetik Operatorler
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UYGULAMA

1. Bu etkinlikte amacimiz cocuklara hem ikili arama siirecini 6gretmek hem de biiyiiktiir ve kiiciiktiir
operatorleri ile calismalarini saglamak. Asagidaki 6rnegi vererek konuya giris yapin. Ancak soracaginiz
sorunun cevabi hakkinda yorum yapmayin, ipucu vermeyin.

Simdi I'den 10" a kadar akhmdan bir say tuttum. Bu sayimn kag¢ oldugunu bulabilmek icin sizce bana en az kag¢
soru sormamz gerekir?

2. Daha sonra 6grencilere asagidaki soruyu sorun ve cevaplamalarini bekleyin. Sonrasinda ise 6grencilere
soru sorarken hangi kurali uygulamalar1 gerektigini aciklayin.

Peki 1'den 100% kadar bir say tuttugumda bu sayyn bulabilmek icin bana en az kag soru sormamz gerekir?

Birisi, 1 ile 100 arasinda akhndan bir say tuttugunda bu sayiy bulabilmek icin en fazla 7 soru yeterlidir. Burada
onemli olan soracagimz sorulan dogru secebilmektir. Siirekli,

- Tuttugun say 1 mi?

- Tuttugun say 2 mi?

seklinde sayr tahmini yaparak sorular sormak, soracagimz soru sayisim arttnr. Bu sorulan secerken, ilk once
arkadasimzin akhnda tuttugu sayvmn bulundugu arah@in tam ortasindaki say ile bashyoruz. Bizim arahgumz 1
ile 100, 0 halde 50 saysim kullanarak ilk sorumuzu soruyoruz;



®  Tuttugun say 50 veya 50 den biiyiik mii?
Burada sorunun cevabina gore, her defasinda saylann yansim eliyoruz. Elemedigimiz arahktaki saylann tam
ortasindaki sayvy kullanarak benzer bir soruyu tekrar soruyoruz, bu isleme sayy bulana kadar devam ediyoruz.
Ornegin ilk sorunun cevab evet ise,

®  Tuttugun say 75 veya 75 den biiyiik mii? diye,
hayr ise,

®  Tuttugun say 25 veya 25 den biiyiik mii? diye soruyoruz.

Burada sorular1 hep ayni sekilde sormaniz isinizi kolaylastiracaktir. Yani her defasinda “Biiyiik mii?” veya
“Kiiciik mii?” kaliplarindan yalnizca birini kullanin.

3. Sectiginiz goniilli bir 6grenciye bir say1 tutmasini sdyleyin ve asagidaki 6rnekten yararlanarak ona
ikili arama yapmasi icin sorular sorun. Sonrasinda ise grencilerden sira arkadaslar: ile ikili gruplar
olusturarak etkinligi deneyimlemelerini isteyin.

Ornek:

Genellikle tutulan sayr 6 soruda bulunabilir. Ancak bazen, son soruda sorulan “6rn: 7 veya 7'den biiyiik
mii?” sorusuna “evet” cevabi verildiginde, 7 ve 8 olacak sekilde iki farkli secenek cikar. Burada 7. soru,
devreye tahmin hakki/sorusu olarak da girebilir. Bu duruma asagidaki sekilde bir 6rnek verebiliriz.

Tutulan say1 93 olsun

1. Tuttugun say 50 veya 50’ den biiyiik mii? EVET

. Tuttugun say 75 veya 75'den biiyiik mii? EVET

. Tuttugun say 87 veya 87 den biiyiik mii? EVET

. Tuttugun say 93 veya 93'den biiyiik mii? EVET

. Tuttugun say 97 veya 97 den biiyiik mii? HAYIR

. Tuttugun say 95 veya 95'den biiyiik mii? HAYIR (Geriye hala 2 say1 kald;
. Tuttugun say. 94 mii? HAYIR

O halde cevap : 93

N O U AW DN

SURE
30 dakika

OGRENME CIKTILARI

Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatorleri kullanir.
Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim iiretir.

Onec™

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diisiinme, Mantiksal Sorgulama, Ayristirma

ANAHTAR KELIMELER
Kosullu Arama, Aritmetik Operatorler

MATERYALLER
5.5.C1 Doganin Renkleri Calisma Kagidi veya 5.5.C2 Doganin Renkleri Yansitma

HAZIRLIK

5.5.C1 Doganin Renkleri calisma kagidini sinif mevcudunun 5’te 1'i kadar cogaltin. Onemli! Bu calisma
kagidini renkli ¢ikt1 almaniz ve renkli cograltmaniz gerekmektedir (Her 5 kisilik gruba 1 tane olacak
sekilde). Eger boyle bir imkaniniz yoksa 5.5.C2 gorselini tahtaya yansitarak da etkinligi yapabilirsiniz.



UYGULAMA

1. Smifi 5 kisilik gruplara bolin. Ogrenci sayisinin durumuna gére 6 kisilik gruplar da

olusturabilirsiniz.

2. 5.5.C1 Doganin Renkleri calisma kagidini her gruba 1 tane olacak sekilde dagitin ya da tahtaya

yansitin.

Sizce neden boyle bir hata yaptik?
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Ogrencilere oyunun kurallarini ve oynanis seklini anlatan bir aciklama yapin.
Oyun sonucunda dgrencilerin oyun sirasinda yapmis olduklar: hatalar varsa,

Bu hatanin olusmamast icin ne gibi detaylara dikkat etmeliyiz?

gibi sorular sorarak kosullu arama yaparken dikkat etmeleri gereken noktalara dikkat cekin.

OYUN KURALLARI
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5.5.C1 Doganin Renkleri Yansitma

Arkadaslar simdi sizinle yine keyifli bir oyun oynayacagiz. Bu oyun icin her gruba 1
tane iizerinde hayvan ve bitki gorsellerinin oldugu bir cahsma kagidr dagithm. Bunun
disinda her grubun bos bir kagida ve bir kaleme ihtiyaa olacak. Oyun basladiginda her
gruptan bir 6grenci yamma gelecek ve ona 1 numarah soruyu gosterecegim. Og“renci
soruyu akhnda tutacak ve grup arkadaslanna giderek soruyu soracak. Soruya ikinci
kez bakma gibi bir sansimz olmadigy icin yamma gelen arkadaslanmz soruya dikkatle

bakmah ve akillannda tutmahlar. Ogrenci gruba soruyu sorduktan sonra grup iiyeleri
en kisa siivede dogru cevaba karar verecek ve ellerindeki bos kagida yamn yazacaklar. Daha sonra 2. soru icin
yamma gruptan baska bir 6grenci gelecek ve sorular bitene kadar bu tekrarlanacak. Amaanuz en kisa siirede tiim
sorulara dogru yamt vermek. Sorulan aym siirede bitiren gruplar varsa gruplann sorulara verdigi yamtlanna
bakilacak. Daha fazla dogru yam veren grup oyunun galibi olacak. Hazirsamz baslayabiliriz.

Sorular;

1.

Kirmizi renkli, iizerinde siyah benekleri olan ve
ucabilen hangisidir?

2. Turuncu tonlarda cizgileri olan, ucabilen, mavi
kanath hangisidir?

3. Yesil renkli, hayvan olmayan ve birden fazla
boliimden olusan hangisidir?

4. Mavi renkli, ucamayan hangisidir?

5. Mavi kanatlara sahip olan hangisidir?

6. Mor renkli ve sekiz bacakh olan hangisidir?

7. Turuncu renkli, alt bacakh ve govdesi ¢izgisiz
olan hangisidir?

8. Yesil renkli ve alt bacakh olan hangisidir?

9. San siyah renkli, mavi kanath hangisidir?

10. Bir hayvan olmayan hangisidir?

11. Kirmuzi renkli, noktasiz olan hangisidir?

12. Mor renkli ve sekizden fazla ayag olan hangisidir?

13. Yesil renkli olan hangisidir?

14. Mavi renkli ve dort ayakh olan hangisidir?

15. Dortten fazla ayag olan hangisidir?

16. San ve turuncu renkli, iizerinde cizgileri olan ve
altv ayakh olan hangisidir?

“Operator”, “

Cevaplar;

1. Ugur bocegi

2. Yusufcuk

3. Atkestanesi yapragi

4. Kurtcuk

5. Yusufcuk, Ar, Sivrisinek

6. Oriimcek

7. Karinca

8. Mayis Bocegi

9. An

10. Cinar yapragi, Kavak yapragi, At kestanesi
yapragi, Mor feslegen yaprag:

11. Cinar yapragi

12. Tirtil

13. Mayis bocegi, At kestanesi yapragi, Kavak
yapragi, Salyangoz

14. Sivrisinek

15. Mayis bocegi, Patates bocegi, Karinca, Tirtil,
Oriimcek

16. Patates Bocegi

Matematiksel operatér” ve “Mantiksal operator” kavramlarini tekrar ederek, mantiksal

operatorlerden olan “ve” , “veya” ve “degil” operatérleri ile ilgili 6grencilerin 6rnekler vermelerini isteyin.



