5.7 - AKISI DEGISTIRIYORUM

GENEL BAKIS

OGRENME CIKTILARI

Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini aciklar
Algoritma ve akis semasi ayrimini fark eder

Bir algoritma icin akis semasi ¢cizer
Bir algoritma yazar ve akis semasi cizer

MATERYALLER

5.7.A1 Sabah Rutini Akis Semas1 Gorseli
5.7.A2 Kek Tarifi Akis Semas1 Gérseli

5.7.A3 Akis Semas1 Sunumu

5.7.D1 Robotun Rotas1 Akis Semast

ONERILEN DERS AKISI

A. Bilgi : Akis Semasi Nedir? (20dk)

B. Calisma: Tortop'un Eger/ Yoksa Masali (20dk)
C. Calisma: Kedicik Susamus (10 dk)

D. Calisma: Robotun Rotas: (20 dk)

E. Bugiin Ne Ogrendik (10 dk)
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UYGULAMA ONCESi NOTLAR
@ Bu dersin amaci, akis semasi kavramini miimkiin oldugu kadar basitlestirmek, 6grencilerin

anlayabilecegi diizeyde ve eglenceli bir sekilde onlara sunmaktir. Tecriibeleriniz dogrultusunda
ders icerigine 6nceden goz atmaniz, icerigi zenginlestirmenize katkida bulunabilir.

A. BILGI - AKIS SEMALARI

SURE
20 dakika

OGRENME CIKTILARI

Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini aciklar.
Algoritma ve akis semas1 ayrimini fark eder.

= ©

ANAHTAR KELIMELER
Akis Semasi, Tekrarli Yapi, Karar Yapi, Dogrusal Yap:

MATERYALLER

5.7.A1 Sabah Rutini Akis Semas1 Gorseli
5.7.A2 Kek Tarifi Akis Semas1 Gorseli
5.7.A3 Akis Semas1 Sunumu

3

HAZIRLIK

Dersten 6nce Akis Semasi sunumu, Sabah Rutini ve Kek Tarifi Gorsellerini yansitmak tizere hazirlayin.
Isterseniz Kek Tarifi Gorselinin biiyiikce bir ciktisini alip akis semalarini hatirlatmak iizere sinifa
asabilirsiniz.



UYGULAMA

1. Cocuklara algoritmalarin adim adim yazilmis talimatlar oldugunu = s
hatirlatin, ve bu yazili talimatlar: daha kolay takip etmek icin akis semalar1
kullanildigindan bahsedin.

2. Oncelikle Sabah Rutini Akis Semasi gorselini kullanarak bir
algoritmanin akis semasi seklinde nasil goriindiigiinii gosterin. Sabah
rutini dogrusal bir akis icerdiginden cok karmasik degil, daha sonra kek
tarifi akis semasin1 gosterin.

3. Busemay1 dahaiyi anlamak icin 6nce akis semasinin 6zelliklerini tanimaniz
gerektigini anlatin ve Akis Semasi sunumunu yapin.

4. Sunum bittiginde kek tarifi gorseline daha detayli olarak bakin.
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5.7.A3 Akis semasi sunumu

A

o
it 9

RS

2

Bir surecin adimlarini gorsel ya da
sembolik olarak gsterir.

-
Akis semalan cesitli
sekillerden olusur.

Farkli hareketler icin
farkli semboller kullanilir.

Bir problemin c6zimine
yonelik olusturdugumuz
algoritmalari adim adim
AW F X - tanimak ve

programlarken hangi s Bu sekillerin bir cogu matematik

- P
2T gt T :““EF islemleri yapacagimizi dersinde kullandigimiz
L - ‘@ . anlamak amaciyla akis l geometrik sekillere gok
— %I, semalarindan yararlariniz. benzer.
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(1)Bilgisayarlann da bir dili oldugunu sizlerle daha énce 6grenmistik. Bu giinkii dersimizde bilgisayarlara
komutlar girerken kullandigimz akis semas. iizerinde duracagiz.

(2)Akus Semast bir siirecin advmlanm gérsel ya da sembolik olarak gisterir. (3)Farkh hareketler icin farkh
semboller kullamhr. (4)Bir problemin c¢oziimiine yonelik olusturdugumuz algoritmalan adim adim anlatmak ve
programlarken hangi islemleri yapacagumz anlamak amaayla akis semalanndan yararlanmz. (5)Akis semalan
cesitli sekillerden olusur. Bu sekillerin bir cogu matematik dersinde kullandigimz geometrik sekillere cok benzer.

Akigtbaslatrr ve bitiir

DIKDORTGEN
Eylemi/islemni belirtr.

PARALELKENAR
Disaridan bilgi/veri giisini belirir

ESKENAR DORTGEN 7
Karar verme merkezidir.

[ R DGRTGEN
Ekran / yazici gkisi
OKLAR
Akis yonono gosterir ve
sembolleri birbirine baglarlar.

4—}—»
ALTIGEN
Tekrar eden komutlar: belirtir.

(6)® Bu sekillerden biri elips'dir. Elips bir akisi baslatan ve bitiren sekildir.Algoritmamzan

baslangianda ve bitisinde bu sembolii kullarmnz.

® Diger bir sekil ise ise dikdortgendir. Dikdortgen, Algoritmalann akisanda yaplacak olan
eylemi / islemi belirtmek icin kullamhr.

® Akis semasinda disandan bir bilgi/ veri girisi yaphrken paralelkenar kullamhr. Ornegin
klavye ile girmemiz gereken bir veri varsa bu sembolii kullamnz.

(7)® Eskenar dirtgen bir duruma karar verme merkezidir. Birkag farkh secenek varsa eskenar

dortgen kullamlarak secenekler yazihr.

e Algoritmamn sonucunu (ekranda) bir akh olarak gostermek istedigimizde dalgah dortgen
semboliinii kullamnz.

® Oklar algoritmadaki sembolleri birbirlerine baglamak ve akis yoniinii gostermek icin
kullamhr.

® Alngen ise tekvar eden komutlar icin kullamhr.

(8)Akis semalan giinliik yasamumzda adim adim yaptugimz isleri ve verdigimiz kararlan

icerebilecegi gibi bir hesap makinesinin nasil cahshgim da anlamamiza yardima olabilir.
Ornegin bir hesap makinesinin akarma islemini yaparken kullandig advmlan akis semas ile
ifade ettigimizde soyle goriiniir

(9)Bu etkinlik icin bir 6rnek c¢ikarma islemini adim adim yapabilirsiniz. Bu noktadan

sonra tekrar Kek Tarifi semasina donerek adim adim iizerinden gecin.
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B. CALISMA - TORTOP'UN EGER-YOKSA YASAMI

SURE
20 dakika

OGRENME CIKTILARI

. N . Onec®
Bir algoritma icin akis semasi cizer.

BiLGi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI

Algoritmik Diisiinme

ANAHTAR KELIMELER
Akis Semasi, Tekrarli Yapi, Karar Yapi, Dogrusal Yap:

I IRCNC

UYGULAMA

1. Cocuklara Tortop'un Muhtesem Eger-Yoksa masalini okuyun.

2. Cocuklarla birlikte Tortop’un hava durumuna bagl hareketlerinin akis semasini hazirlayin.

3. Cocuklardan 2. kayanin gelmesiyle 1lik ve bulutlu bir giinde Tortop’un neler yapacagina dair bir
akis semas1 yapmalarini isteyin.

Tortop'un hava durumuna bagh Tortop'un 1lik ve bulutlu bir giinde
hareketleri akis semasi yaptiklar1 akis semast
BASLA ah
YUZMEVE
HAVA Evet ~ oI
. Y _>V€ IMENLERE
GUNESLI MI? ¢ OTUR —_ l
Haylrl SASDAKI et SACDAKITASN
TASA DAHA M| —>  CGEVRESINDE
YAKINSIN? YUz
HAVA ILIK VE Evet -
Y —_
BULUTLU MU? nd Hayr l
SOLDAKI TASIN
CEVRESINDE
Haylrl YUz
e BITIR <
BITIR <
<
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Tortop’un Muhtesem Eger- Yoksa Yasami A

Tortop, Kralin ¢ok sevgili evcil kaplumbagasiyd: ve harika bir yasam siirmekteydi. Giinlerini bahcedeki
fiskiyeli kiiciik havuzda gecirirdi. Bazen yiizer bazen de uyurdu. Bir saat boyunca kipirdamadan bir ¢akil
tasina bakarak kendini eglendirebilmesinin haricinde cok da degisik bir 6zelligi yoktu ancak kral Faralya
onu yine de cok severdi. Sarayin gorevlileri onunla ¢ok yakindan ilgilenirlerdi. Havuzunun neredeyse
temiz olmasina dikkat ederlerdi- ancak Tortop yosunlarin tizerinden kaymayi sevdiginden dibini biraz
yosunlu birakirlardi. Tortop, basit birka¢ kurala dayali bir yasam siirerdi. Aslinda beyni ancak bir ¢akil
tas1 bityiikliigiinde oldugundan bu kurallar birkag basit EGER-YOKSA tiirii kurallardi. Bu kurallar
Tortop'un tiim giinliik rutinini olustururlardi. Ornegin ne zaman yemek yiyecegine karar vermek icin
cok basit bir mantik yiiriitiirdi:

EGER karnin acsa
Yemek ye.

Bumantik Tortop icin ¢ok iyi calisiyordu ¢iinkii aciktigl zaman yemek yiyordu ve dogal olarak acitkmadig:
zaman da yemek yemiyordu. Bu baya giizel bir sistemdi. Yasaminin bazi yonleri i¢in EGER kurali birkac
farkli davranis bicimini de igerebiliyordu. Mesela yiizerken;

EGER fiskiye aciksa,
fiskiyenin altinda oyna
YOKSA

biiyiik kayanin etrafinda yiiz.

Tabii ki Tortop fiskiyeyi kayanin etrafinda ytizmekten daha cok seviyordu. Bazen kararlar biraz daha
karisik olabiliyor ve birkac EGER- YOKSA kuralini birlikte icerebiliyorlard.

EGER hava giinesliyse

cimenlerde otur

YOKSA EGER hava 1lik ve bulutlu ise
ylizmeye git

YOKSA

uyu.

Tortop’'un bakimindan sorumlu olan bahcivan ¢ogunlukla “Bu kaplumbaganin tiim yaptigi yemek
yemek, uyumak ve yiizmek” diye dalga gecerdi, ki bu s6zler pek de yanlis sayilmazdi. Tortop’un yasamini
diizenleyen mantik EGER-YOKSA ifadeleri ile birbirlerine baglanmis 50 kadar farkli davranistan
olusmaktaydi. Giinlerden bir giin bir arastirmaci geldi ve bir hafta boyunca Tortop'un davranislarini
inceledi. Tortop’un rutinini olusturan tiim davranislarin mantigini 3-4 parsémen kagidina sigdirabildi.
Bunun ne demek oldugunu anlayabilecek kadar zeki olsayd: Tortop belki de alinirdi, ama onun yerine
cimlerde uzanip birazcik dinlendi - ¢iinkii hava 1lik ve giinesliydi.

Ve bir giin hic akla gelmeyen bir sey oldu. Bah¢ivan, Tortop belki biraz sikilmistir diye diisiindii ve ikinci
bir biiyiik kaya ekledi havuza. Bu biiyiik kaya Tortop'un EGER-YOKSA ifadelerine dayali rutinini altiist
etmisti. Tortopun yeni ortama uyum saglayabilecek baska bir rutin olusturabilmesi tam bir haftasini ald:
Sonucta, eski rutinine bir EGER-YOKSA ifadesi daha eklemis oldu

EGER sagdaki tasa daha yakinsan
Sagdaki tasin cevresinde yiiz
YOKSA

soldaki tasin cevresinde yiiz.

Boylece hayatinda diizen yeniden saglanmis oldu.

Bu hikaye www.computationaltales.blogspot.com sitesinden yararlamlarak Tiirkgelestirilmistir.
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C. CALISMA - KEDICIK SUSAMIS

SURE
10 dakika

OGRENME CIKTILARI

. B . Onec®™
Bir algoritma icin akis semast cizer.

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diistinme

ANAHTAR KELIMELER
Akis Semasi, Tekrarli Yapi, Karar Yapi, Dogrusal Yap:

I @ O

UYGULAMA
Cocuklarla asagidaki senaryoyu paylasarak bir akis semas1 hazirlamalarini isteyin.

Soguk ks giinlerinde sizin de bildiginiz gibi bazi hayvanlar a¢ ve susuz kalabilir. Bir hayvan sever olarak siz de giin
boyunca onlara yardvm etmeye karar veriyorsunuz. Ancak bir sorunla karsilasiyorsunuz. Disanya koydugunuz su
iki saat icinde donuyor ve yiyecekler de lapa lapa yagan kann altinda kalarak goriinmez oluyor. Siz de bu gorevi
kendinize hatrlatacak bir akis semasi olusturun.

Ornek akis semas:: BASLA
Disariya ekmek ve su
koy
<
Saate bak <
= 2 2 Saat Hayr
OGRETMENE NOT: gecti mi? — Bekle
Calismalardaki akis semasi
drnekleri orta kolayliktadir. Akis l bt
semalarini sinifin diizeyine ve
siireye gore detaylandirabilir ya da . e
. T Isarlya ekmek ve su
basitlestirebilirsiniz. e koy
Saat 20:00 Hayr
oldu mu?

l Evet

BITIR
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D. CALISMA - ROBOTUN ROTASI

SURE
20 dakika

OGRENME CIKTILARI
Bir algoritma icin akis semasi cizer.

BiLGI iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diisiinme

ANAHTAR KELIMELER
Akis Semasi, Tekrarli Yapi, Karar Yapi, Dogrusal Yap:

MATERYALLER
5.7.D1 Robotun Rotas1 Gorseli

Y 8 e O

UYGULAMA
A B 1. Tahtaya Robotun Rotasi1 Gorselini yansitarak asagidaki aciklamayr yapin ve
birlikte akis semasini olusturun.
()
‘ Akis semalanm algoritmamizin advmlanm tammlamak icin kullandik. Simdi de bir arac
N e / nesneyi istedigimiz yere gondermek icin nasl bir akis semalan hazrlayabilecegimize
n:"frjm:l . bakahm. Bu ashnda bilgisayarda karslashgumz pek ¢ok oyun ve animasyonun da
Id \}i-\ o 0 temelini olusturuyor. Simdi sekilde yer alan araan A noktasina ulasmas icin akis
= semasini olusturahm.

5.7.D1 Robotun Rotast

BASLA
2. Ogrencilerden bu akis semasina benzer sekilde {
bu aracin B noktasina, ulasmas: icin akis semasi ROBOTUMUN PiLi AZ. C YA DA
olusturmalarini isteyin. ( Basla- ilerle- ilerle- saga O N s
don- ilerle- ilerle- bitir veya basla- ilerle- saga don- !
ilerle- ilerle- sola don- ilerle- bitir seklinde iki farkl
akis semast olusturabilirler.) CYE GIDECEK v, Dl

MI?
3. Daha sonra 6grencilere asagidaki yonergeyi § Har l
vererek yeni bir akis semasi olusturmalarini isteyin. pp— ILERLE
D ve C noktas icin ise durumu biraz degistirelim. v l
Robotumuzun C veya D noktalanndan birine gidecek ILERLE ILERLE
kadar pili kaldigim diisiinelim ve bu duruma uygun bir +
akis semast olusturahm. ILERLE

+

BITIR

E .BUGUN NE OGRENDIK?

Akis semasinin bilesenleri ve islevleri tekrar edilerek algoritma ile akis semasi arasindaki iliski vurgulanir.



